
P r o f i l

Développeur C# en quête de 
sa prochaine aventure !

C o n t a c t s

antoine.pavy92@gmail.com

06 13 38 93 52

www.antoine-pavy.fr

github.com/loutrinator

C o m P É t e n c e s

Langages
C#, C++, GDScript, Swift


HLSL, GLSL

Logiciels
Jenkins, Bitrise, Gitlab, 

Perforce, SonarCube

Visual Studio, Rider


Unity, UE 5, Godot 4


Photoshop, Figma

Langues
Anglais TOEIC 

Français


Notions de japonais

940/990


Soft skills
Polyvalent


Capacité d’adaptation


A l’aise en équipe

Centres d’ intêrets

Running, Photographie, 
Guitare, Jeux de rôles, 
Peinture, Voyages, Cuisine

Anto ine  Pavy
DÉve loppeur  C#

E x P É r i e n c e s
01/23 - 02/26

3 ANS - CDI

Développeur Gameplay C# - Leikir Studio - Ivry-sur-seine

Projet Non Annoncé  -  4 mois


Collaboration avec une équipe de 15 personnes dont 6 développeurs


Implémentation d’architecture complexe dite “

Prototypage et mise en place de l’architecture du projet


Synergy  -  2 ans et demi


Collaboration avec une équipe de 10 personnes dont 3 développeurs


Réalisation de système et interfaces complexes


Debug, maintien de la stabilité du projet, refactoring, optimisations


Collaboration avec différentes équipes dont l’équipe Sound Design

ECS”


Environnement technique : Visual Studio, , Jenkins, Gitlab, Perforce, 
Figma, Photoshop, Unity URP, FMOD

C#

12/18 - 08/22


3 ANS - Alternance

8 MOIS - CDI

Développeur iOs - Omea ID (ex airweb) - Saint Cloud

Développement d'un  de m-ticketing intégré à toutes nos 
applications de transports & à celles de partenaires ( )


Mise en place de chaînes de  et tests automatisés avec Bitrise


Refactoring et conversion d’une base de code d’  vers 

Développement graphique avec  (Android) &  (iOS)


Compliance de guidelines code avec 

SDK modulaire
SNCF

CI/CD

Objective-C Swift


OpenGL Metal

SonarQube
Environnement technique : XCode 13, Swift, GitLab, Firebase, Bitrise, 
Android Studio, SonarQube

04/18 - 07/18


4 MOIS - Stage

Développeur WEB & iOs - High Tech Station - Paris

Edition et ajout de pages web PHP pour un 

Développement de  en , l’une pour le site de 
comptabilité et l’autre à destination de demandes entre transporteurs et 
clients


Tests unitaires, corrections de bugs

site de comptabilité


2 applications mobile iOS Swift

E nvironnement technique : XCode, Swift, PHP, CodeIgniter, Bootstrap, 
HTML, CSS

F O R M A T I O N S

2019 - 2022 Bachelor & Mastère 3D & Jeux Vidéos - ESGI - Paris - Major de Promo

Major de promo, Mention 

Formation orientée JV, 3D, VR, AR, Tech Art, Machine Learning


De multiples projets complexes dont :


Un jeu de karting sur Unity en  sur 

Un moteur de  sans librairie mathématique en 

Fondateur et directeur de l’association 

Très Bien


C# 2 ans


raytracing C++


ESGI Photographie

2016 - 2018 DUT Informatique - IUT Paris Descartes - Paris

Formation générale de développement, option visualisation par ordinateur

2014 - 2016 BAC STI2D - Lycée Léonard De Vinci - Levallois-Perret - TrEs Bien

Option  (Développement et électronique)


Mention 

SIN

Très bien


